Вариант № 1

2.1.1 Введение

Введение. Цели и задачи машинной графики (МГ). История МГ. Классификация типов изображений и систем машинной графики. Растровая и векторная МГ. Интерактивная МГ.

Л. 3.1.1 - с.13–46; Л. 3.1.2 - с.9–30; Л. 3.1.3 - с.14–73; Л. 3.1.4 - с.11–42; Л. 3.1.6 –   


с. 18–31;





Вариант № 2

Раздел 1. Растровая машинная графика на плоскости

2.1.2. Алгоритмы построения отрезка. 

Понятие точки и линии на растре. Алгоритм дифференциального цифрового анализатора. Целочисленный алгоритм построения линии Брезенхема. Пример.

Л. 3.1.1 - с. 48–62; Л. 3.1.5 - с. 138–146; Л. 3.2.2 - с. 156–161;




Вариант № 3
2.1.3. Алгоритмы построения окружности и эллипса. 

Алгоритм построения окружностей. Вывод целочисленного алгоритма Брезенхема построения окружности. 

Л. 3.1.1 - с. 63–72; Л. 3.1.5 - с. 148–153; Л. 3.2.2 - с. 161–165;


Вариант № 4
Алгоритм Брезенхема построения окружности. Пример. Алгоритм построения эллипса. 

Л. 3.1.1 - с. 63–72; Л. 3.1.5 - с. 148–153; Л. 3.2.2 - с. 161–165;
Вариант № 5
2.1.4. Алгоритмы заполнения области. 

Понятие заполненной области. Заполнение области с затравкой. Растровая заливка. Заполнение путем последовательных инверсий.

Л. 3.1.1 - с. 93–118; Л. 3.1.5 - с. 153–157; Л. 3.1.6 - с. 173–198; Л. 3.2.2 - с. 165–179;






Вариант № 6
Раздел 2. Векторная машинная графика на плоскости и в пространстве

2.1.5. Аппроксимация кривых на плоскости и в пространстве. 

Аппроксимация и интерполяция заданного множества точек. Параметрическое задание кривой. 

Л. 3.1.3 - с. 218–236,256-378; Л. 3.1.5 - с. 228–237; Л. 3.1.2 - с. 98–102,122-161;


Л. 3.1.6 - с. 219–285;









Вариант № 7

Аппроксимация и интерполяция заданного множества точек. Интерполяция многочленом. 

Л. 3.1.3 - с. 218–236,256-378; Л. 3.1.5 - с. 228–237; Л. 3.1.2 - с. 98–102,122-161;


Л. 3.1.6 - с. 219–285;









Вариант № 8

Кривые Эрмита и Безье.

Л. 3.1.3 - с. 218–236,256-378; Л. 3.1.5 - с. 228–237; Л. 3.1.2 - с. 98–102,122-161;


Л. 3.1.6 - с. 219–285;









Вариант № 9
Сплайны и В-сплайны. Рациональные и не рациональные сплайны. NURBS.
Л. 3.1.3 - с. 218–236,256-378; Л. 3.1.5 - с. 228–237; Л. 3.1.2 - с. 98–102,122-161;


Л. 3.1.6 - с. 219–285;









Вариант № 10
2.1.6. Аппроксимация поверхностей. 

Параметрическое задание поверхности. Поверхности Эрмита.

Л. 3.1.5 - с. 237–244; Л. 3.1.2 - с. 163–188; Л. 3.1.3 - с. 381–479; Л. 3.1.6 - с. 287–299;


Вариант № 11
Параметрическое задание поверхности. Поверхности Безье.
Л. 3.1.5 - с. 237–244; Л. 3.1.2 - с. 163–188; Л. 3.1.3 - с. 381–479; Л. 3.1.6 - с. 287–299;


Вариант № 12
 Моделирование поверхностей с помощью сплайнов.

Л. 3.1.5 - с. 237–244; Л. 3.1.2 - с. 163–188; Л. 3.1.3 - с. 381–479; Л. 3.1.6 - с. 287–299;


Вариант № 13
2.1.7. Геометрические преобразования точек и отрезков.

Геометрические преобразования. Однородные координаты и матричное представление двумерных преобразований. Композиция двумерных преобразований. 
Примеры.
Л. 3.1.5 - с. 290–312479; Л. 3.1.2 - с. 43–65; Л. 3.1.3 - с. 76–143; Л. 3.1.6 - с. 339–347; 

Л. 3.2.2 - с. 192–196,220-224;








Вариант № 14
Матричное представление трехмерных преобразований. Композиция 3-мерных преобразований. Примеры.
Л. 3.1.5 - с. 290–312479; Л. 3.1.2 - с. 43–65; Л. 3.1.3 - с. 76–143; Л. 3.1.6 - с. 339–347; 

Л. 3.2.2 - с. 192–196,220-224;








Вариант № 15
2.1.8. Проекции.

Классификация проекций. Ортогональные и центральные проекции. Примеры.

Л. 3.1.2 - с. 66–95; Л. 3.1.3 - с. 144–217; Л. 3.1.5 - с. 314–341; Л. 3.1.6 - с. 91–103,347-351; Л. 3.2.2 - с. 226–253;










Вариант № 16

Классификация аксонометрических проекций. Прямоугольные и косоугольные проекции. Примеры.

Л. 3.1.2 - с. 66–95; Л. 3.1.3 - с. 144–217; Л. 3.1.5 - с. 314–341; Л. 3.1.6 - с. 91–103,347-351; Л. 3.2.2 - с. 226–253;









Вариант № 17

2.1.9. Алгоритмы отсечения на плоскости и в пространстве. 

Отсечение и кадрирование изображения. Отсечение регулярным окном на плоскости. Алгоритм Коэна-Сазерленда. 
Вариант № 18

Алгоритм отсечения средней точкой. Алгоритм отсечения Кируса-Бека. Отсечение в двумерном и трехмерном пространстве. Внешнее и внутренне отсечение.

Л. 3.1.1 - с. 142–219; Л. 3.1.5 - с. 157–163; Л. 3.2.2 - с. 197–199;



Вариант № 19

Раздел 3. Формирование реалистичных изображений.

2.1.10. Удаление невидимых элементов объекта. 

Задача удаления скрытых линий и поверхностей. Алгоритм Робертса.
Л. 3.1.1 - с. 230–245; Л. 3.1.5 - с. 266–289; Л. 3.1.6 - с. 353–370; Л. 3.2.2 - с. 254–316;

Вариант № 20

Анализ выпуклости многогранника. Вычисление нормали. 
Л. 3.1.1 - с. 230–245; Л. 3.1.5 - с. 266–289; Л. 3.1.6 - с. 353–370; Л. 3.2.2 - с. 254–316;

Вариант № 21
Алгоритм плавающего горизонта. Алгоритм художника. 
Л. 3.1.1 - с. 230–245; Л. 3.1.5 - с. 266–289; Л. 3.1.6 - с. 353–370; Л. 3.2.2 - с. 254–316;

Вариант № 22

Алгоритм Z-буфера.

Л. 3.1.1 - с. 230–245; Л. 3.1.5 - с. 266–289; Л. 3.1.6 - с. 353–370; Л. 3.2.2 - с. 254–316;


Вариант № 23

2.1.11. Формирование реалистичных изображений. 

Простая модель освещения. Формирование реалистических изображений.
Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452






Вариант № 24

Метод Гуро.
Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452







Вариант № 25

Метод Фонга.
Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452







Вариант № 26

Метод трассировки лучей. Прямой и обратный.
Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452







Вариант № 27

Формирование прозрачности, тени и текстуры на изображении.

Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452







Вариант № 28

Формирование текстуры. Метод фрактальных поверхностей.
Л. 3.1.1 - с. 260–273, 380-457; Л. 3.1.5 - с. 290–307; Л. 3.1.6 - с. 299–302,366-373;
  Л. 3.2.2 - с. 16–22,318-320, 350-452






Вариант № 29
2.1.12. Цвет в машинной графике. 

Ахроматический и хроматический цвет. Полосы Маха.
Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 30

 Графики МКО. Трехкомпонентные модели цветного изображения.
Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 31

Система RGB, CMYK. Особенности применения.
Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 32

Системы HSV, HLS.
Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 33

Система YСbCr, особенности, цели применения. Алгоритм Брезенхема для построения отрезков.
Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 34

Система восприятия цвета человека. Видимый диапазон излучения (спектр). Типы регистрирующих элементов человека (палочки и колбочки).  Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
Вариант № 35

Псевдополутоновые и псевдоцветные изображения, способы получения. Получение твердых копий изображения.

Л. 3.1.1 - с. 458–486; Л. 3.1.5 - с. 309–339; Л. 3.2.2 - с. 4–15
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